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Podczas ferii szkolnych 2018
zapraszamy na potkolonie - warsztaty RoboCAMP
na Uniwersytecie Lodzkim dla dzieci 6-8 i 9-14 lat

\_ I proponujemy cztery TEMATY, w tym dwa NOWE: y
TEMATY TERMINY RoboCAMP
Pierwszy tydzien ferii Drugi tydzien ferii
29.01-2.02.2018 /5 dni 5-9.02.2018 /5 dni
Dzieci6-g lat Dzieci6-g lat NOWY TEMAT 1!
1. StarCAMP WeDo 3. Aqua Artists WeDo - Odkrywamy wode
— Roboty LEGO w kosmosie -z LEGO WeDo
-z LEGD WeDo Prowadzimy kolorowe ekspenymenty i budujemy rohoty.
Laczymy rozum i seree miodyeh naukone dw i artystow.
Dzieci9-14 lat Dzieci9-14 lat NOWY TEMAT II!
2.5tarCAMP 4. ArtCAMP -Roboty i sztuka
— Roboty LEGO w kosmosie -z LEGO Mindstorms EV3
-z LEGO Mindstorms EV3 Rozwijamy inwencje tworcza miodych konstruktordw!

MIEJSCE

INFORMACJAI ZAPISY tel. 508 390 708 tel. 42 635 4984
1 W pierwszym tygodniu ferizapraszamy mtodsze i starsze dzieci na StatCAMP- Roboty LEGO w

kosmosie- bardzo lubiane warsztaty!
1  W.drugim tygodniu ferii: b h 2 h |!/ L
0 na warsztatach ArtCAMP - Roboty 1 sztukadzieci (9-14 lat) beda mogty potaczyé
programowanie i budowanie robotéw ze sztukga i plastyka oraz muzyka
0 a miodsze dzieci (6-8 lat) na warsztatach Aqua Artists WeDo h R NE & | Y, dodozas R 1
ktoérych razem bedziemy prowadzi¢ kolorowe eksperymenty i budowacé roboty, faczac rozum i

serce mtodych naukowcow i artystow.

9 Dzieci 6-8 lat pracujg z zestawami LEGO WeDonatomiast dzieci 9-14 lat z klockami LEGO
Mindstorms E\8 dajacych niezwykte mozliwosci konstrukcyjne

T t2ROT A PRRRYRYRISRI & IROAdE OR2 LINRIRHB| dzxz2N A 6 dzRdz N
(w grupie 14 lat, roboty bardziej zaawansowane konstrukcyjnie 2k OSLIO@ 2y A S g Y
gAt OS2 OTladz yI AOK 1 ) ddN® Sulick @vlgrlipieS8 lat) orbzo dzR2 4 |
ol gAD aAt YAYAOD

i Tak przebiegajg nasze zajecia RoboCAMP http://www.youtube.com/user/roboca mp (nasze
zajecia sg po polsku, nagranie jest cze$ciowo po angielsku)

1 Zbudowane przyktadowe roboty ,w akcji”:
0 https://www.youtube.com/watch?v=4Ur9z|-8MtQ&feature=youtu.be
0 http://www.roboshop.pl/starcamp-wedo.html
0 https://www.youtube.com/watch?v=oUJ4L4kmbHw

I Miedzy innymi takie wspaniate konstrukcje i prace zaprezentowaty dzieci na zakonczenie naszych
warsztatow ArtCAMP w wakacje 2017 na Uniwersytecie todzkim:
0 https://prezi.com/p/gz x85v8ogw / 1
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OPI'S ZAJEC

1. O PROGRAMIE RoboCAMP

1 RoboCAMP to LAt @A2BSS {NBFridegyS f1TletOAl T LINEANI
NER 0 2, (ktsré Akcelerator Fundacja Ut organizuje w kazde wakacje i ferie od 2011r. na
Uniwersytecie tédzkim.

I RoboCAMP w ferie 2018 odbedg sie na Wydziale Fizyki i Informatyki Stosowanej Ut w todzi,
przy ul. Pomorskiej 149/153.Program nauczania RoboCAMP zostat stworzony z myslg o
skutecznym uczeniu dzieci przedmiotéw Scistych i rozniecania w nich pasji do nauki.
RoboCAMP od dziesieciu lat udoskonala swojg metode nauczania, wielokrotnie doceniang
przez srodowiska akademickie oraz Ministerstwo Edukacji, uzyskujagc m.in. od MEN tytut
»Miejsce Odkrywania Talentéow”.

1 Podczas RoboCAMP RT A SOA LT ylan GFra2ayAlA NBoz2dG&1A A |
y6Iay2201 ST yaSaal @8 OK Y& haSiNResjaOwzbogadosaRjes| 6 & OT y & (
interaktywne instrukcje, animacje i gryWszystko to odbywa sie w atmosferze zabawy,
gdzie dzieci niepostrzezenie poznajg zagadnienia z matematyki i fizyki, mechaniki i
AYF2NXYIFGETAZ AyodeyASNA AR zalézipdti MR wyravicghtematd | G dz] A
zajec¢, udajac sie w fascynujgcg podréz po réznych obszarach nauki, co daje im mnéstwo
radosci i satysfakcji. Dzieci uczg sie przy okazji pracy projektowej oraz zespotowej.

I Na tym wtasnie opiera sie Metoda RoboCAMP, ktéra w tysigcach dzieci rozbudzita juz pasje
do poznawania Swiata.

1 Podczas 5 dnizaje¢ dziecibudue N 2 cq®2 YBRStE A NRO020(356X o¢ (&Y 61
$SRUOdA 60l aySe 12yO0SLIO2A®
9 Dzieci w grupie 9-14 lat wykorzystuja zaawansowane klocki LEGO EV3 Mindstormi3zieci w
gruphA S Y U 28Rak prdeRrujad programujai T S& G 65 6, kprgdufac nrinSz5 2
systemu programowania, ktéry pozwala niemal intuicyjnie projektowaé roboty nawet bez
umiejetnosci czytania i pisania. Program jest tak przygotowany, ze nawet dzieci, ktére nie
miaty do tej pory duzo do czynienia z komputerami, bedg sobie w stanie poradzi¢, a te
bardziej biegte w obstudze komputera bedg mogty rozwijaé i doskonali¢ swoje umiejetnosci.

i Tak przebiegajg warsztaty RoboCAMP:  http://www.youtube.com/user/robocamp (nasze

zajecia sg po polsku, nagranie jest czesciowo po angielsku).
2. OPIEKA DOSWIADCZONYCH TRENEROW

9 Pétkolonie RoboCAMP na Uniwersytecie tdédzkim organizujemy w kazde ferie i wakacje od
2011 roku. Zajecia sy prowadzone przez doswiadczonych instruktoréw, réwniez z
przygotowaniem pedagogicznym, entuzjastycznie podchodzacych do wszelkiej kreatywnosci
dzieci na RoboCAMP oraz potrafig znalez¢ wspdlny jezyk ze swoimi podopiecznymi i
zainteresowac ich nauka.

2
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3. ORGANIZACJA ZAJEC

1 RoboCAMP s3 zorganizowane w formie LJs O 2daj@whZALIA S{t yIF R RI AS3YA
7:00-18:00. Przed zajeciami z programowania dzieci korzystajg ze zorganizowanych gier i
zabaw w formie $wietlicy. Warsztatyw2 6 2 / | at 20 S 2 Yidzeax Sosp 2 R3 2182 yAAYS R
R2 LIADNGY dzZ -mcéY nTh2 RAING 1 YA dedighe ErdadaiieS gbikdSoX. godz.

13.00 oraz podwieczorek.

 Dzieci pracujg w swoich grupach wiekowych, w-8 2 &2 0 2 ¢ & O Kpodl ofiekd.J2 O OK
opiekuna oraz lektora merytorycznego pracujgcego z dzie¢mi wykonujgcymi zadania i
¢wiczenia. Jest maksymalnie 15 dzieci w grupi®zieci majg odpowiednie przerwy w
zajeciach, dostosowane do ich wieku. Jezeli pozwala na to pogoda, w przerwach korzystajg ze
spaceru.

i Nasze pétkolonie RoboCAMP s3 rejestrowane w bazie wypoczynku MEN / kuratoriymo
czesto jest wymagane przy dofinansowaniu wypoczynku dziecka przez zaktada pracy.
Wystawiamy faktury VAT.

9 Udziat dzieci w warsztatach potwierdzony bedzie certyfikatem RoboCAMP oraz
'y A6 SNA @& (S (vdeczente RyblgmbvbadiRdzie sie w ostatnim dniu zaje¢ w pigtek
o godz. 16.00, kiedy dzieci réwniez prezentujg swoje autorskie roboty rodzicom i innym
zespotom.

4. OPLATA za udziat dziecka w potkoloniach RoboCAMP wynosi:

1 7401 U2 810K 3 Y NIdIddrugiegmi kolejhegd dziecka z rodzenstwa biorgcego
udziat w RoboCAMP Ferie 2018

I Cena obejmuje udziat w 5 dniowych pétkoloniach: w warsztatach RoboCAMP w godz. 9-
16.00, z wyzywieniem (drugie $niadanie, obiad, podwieczorek) oraz opiekg w godz. 7-9.00 i
16-18.00 (Swietlica — gry i zabawy).

T 2NXT TS 1 @iextdaale Wwpla&¥ LIOI Gt LiNkobid: 431673060 1111
0010 1483 780Pekao SA lll O/w todzi), dla: CI-AT Fundacja Ut, ul. Kopciriskiego 16/18, 90-
232 t6dz, z dopiskiem: ,RoboCAMP ferie 2017”, oraz ,,imie i nazwisko” dziecka.

5. ZAPISY | ZGLOSZENIE dziecka

1 Nalezy wystaé wypetniony formularz zgtoszeniowy, ktéry jest do pobrania z
www.ciat.uni.lodz.pl

ProsimyLINI @ A& O 6 SYI Af S Ynieyrdebd drdddwhéipdpayyiad).f 2 RT & L

1 Po otrzymaniu formularzaprzez organizatora, udziat dziecka w warsztatach potwierdzimy e
mailem, wraz z informacjg o optacie.

1 Ponadtona5RY A LINI S Rysleny @trodzkdw SN I Af T Ay F2NY.F 02N 2 NEH

i Po utworzeniu petnych grup (wymagane do przeprowadzenia zajec), rekrutacja moze zostac
zakonczona wczesniej. Udziat dziecka w warsztatach zostanie potwierdzony e-mailem po
otrzymaniu formularza zgtoszeniowego oraz wpfaty zaliczki. W przypadku wiekszej liczby
zgtoszonych dzieci obowigzywac bedzie kolejnos¢ zgtoszen (data przestania formularza) oraz 3
wpfat.
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6. MIEJSCE i DOJAZD

1 Warsztaty odbywajg sie na Wydziale Fizyki i Informatyki Stosowanej Uniwersytetu
_5RT1AS8S323 6 _2RIT A LINJe@& dzf & t2Y2NR1AS2 ™MndK M|

1  Wygodny dojazckomunikacja miejskg lub samochodem — od ulicy Pomorskiej, Narutowicza,
al GS21AZX YRulypPekkBigiptzer B/iRatem Fizyki i Informatyki Ut (wjazd od ul.
Pomorskiej).

7. INFORMACJA / PYTANIA

1 Na wszelkie pytaniaodpowie organizator RoboCAMP na Uniwersytecie tddzkim, ktérym jest
Akcelerator Fundacja Uniwersytetu tddzkiego: tel. 508 3907086 Y2 0 Y | RI 62yAo6 2
porze), tel. 42 635 4984, e-mail: ciat@uni.lodz.pl  www.ciat.uni.lodz.pl

T tNI&]O0FrR2g& NRBIT{1OFR RYAIl yl2RIAIsES NEIaNEBESIORISH 5 &6 Ry

7:00-9:00 Zabawa w $wietlicy

9:00 w21 LI2OT t OAS Tl 2t o
9:00-9:30 Wstep do | zadania.

9:30-10:00 Budowa i programowanie robota.

10:0010:15 |5 NHzZAAS T yAl RFYyAS

10:15-12:00 Zabawa robotami.

12:00-12:30 Spacer lub zabawy y integracyjne (spacer przy sprzyjajgcej pogodzie)
13:0013:0 Obiad

13:30-14:00 Wstep do Il zadania.

14:00-14:30 Budowanie i programowanie robota

14:30-15:00 Zabawa robotami.

15:0015:30 Podwieczorek

15:30-16:00 Konkursy i podsumowanie dnia.

16:00 w 12201 SyAS 1Tlats
16:00-18:00 Zabawa w $wietlicy, oczekiwanie na przyjscie rodzicéw

McYnn L Whpiagtek o godz. 16:00 na zakonczenie zajec jest prezentacja dla
rodzicow i opiekundw - dzieci prezentujg zbudowane modele robotéw i
opowiadajg jak sie bawity i uczyty na warsztatach RoboCAMP

Ponizej przedstawiamy programy poszczegolnych kursow wraz z
przyktadowymi konstrukcjami, jakie bedg budowane na zajeciach.

Wiecej konstrukcji mozna obejrze¢ na
http://www.youtube.com/user/robocamp

4
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OPI S Z RAbBCAMP \
na Uni wersytecie taldzki

orazpr zykt adowe konstrulf
budowane przez dzieci)

cCj e
podoc

1. StarCAMP — Roboty LEGO w kosmosie - z LEGO WeDo
Dzieci 6-8 lat
pierwszytydzi en f er i i —2|9tege 2048 z ni a

StarCAMPWeDoto autorski kurs RoboCAMP, w ktérym dzieci poznajg
fascynujgcy Swiat astronomii i astrofizyki, budujgc modele statkow
kosmicznych i pojazdédw inspirowanych filmami Science Fiction.

Razem zastanowimy sie, co naukowcy osiggneli w dziedzinie podboju
kosmosu oraz jak Swiaty filmu i nauki przenikajg sie i inspirujg

nawzajem.

Potem wspdlnie zbudujemy kosvyyvyvglgt,uqllnguDIUb statki

kosmiczne - wyjagtkowe konstrukcje, ktérych nigdy wczesniej nie
budowano na zajeciach RoboCAMP.

bl TF2t OAll OK ¢g& 1 pEGDNBdi dz2SYe 1 Saidl ge

t NJ Ol R2 ¢ Songirek8§le2 ¢ | vy S |
Y NP NOé NRo2GX _FTA1l YFENBR2IFZa1Ag dgRIFANST X 2aYA Ol

O« @
—_) —o

2 At OS2 | 2yailNdz O’tp/wiinve youfube.com/iseét/idboam p v |

1 ModelOFT A1l YINBR2IZalAS32
inspirowany byt stawnym fazikiem ,Curiosity”. Tak jak rzeczywisty
pojazd, tazik z LEGO WeDo porusza sie na szesciu kotach. Jego ruch jest
powolny, ale za to bardzo precyzyjny. Oprécz obrotowej atrapy kamery,
wyposazony jest takze w czujnik, ktéry umieszczony jest na koncu
specjalnego ramienia. Przeguby umozliwiajag swobodne regulowanie
potozenia czujnika.

8 Tl aoey
NBEBNIADE M ( 5

Dzieki tej konstrukcji mozna LINJ @ 6 f A O &
L26ASNI OKyA al NAElI X {10s
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1 Model statku kosmicznego

w ktérym ustawienie skrzydet zalezne jest od potozenia robota. Na
specjalnym statywie podtrzymujgcym konstrukcje umieszczono czujnik
wychylenia, sprawdzajgcy potozenie statku. Kiedy przechylimy go do tytu
skrzydta sie rozktadajg tworzac ksztatt litery X.

Podczas budowy X-winga rozmawiamy na temat historii powstania
FAEYs g 1 &Gahded § {id DK 24 NaA OK ST ¢

T YNROT NOQ& NRo2
ktory dzieki zastosowanemu czujnikowi odlegtosci jest w stanie wykry¢
napotykane przeszkody oraz urwiska. Konstrukcja napedzana jest przy
pomocy watu korbowego, ktéry podnosi na przemian to jedna, to druga
noge. Stabilnos¢ machiny utrzymywana jest dzieki odpowiedniej
budowie stép robota.

‘l'» Cwiczenie daje mozliwo$¢ poruszenia tematéw zwigzanych ze sposobem
: 0dzR26& NP0 2 (i somz z4 ANBOH 2608YOK  LJ2 Nz
Y20SYe 2 Ryzyrdédd8d. 5 &

I Satelita

Robot sktada sie z obrotowego statywu oraz umieszczonych na jego
szczycie modeli satelity oraz promu kosmicznego. Za regulacje szybkosci
obracania sie statywu odpowiada zamontowany na solidnej podstawie
czujnik ruchu.

oA

W trakcie tworzenia modelu dzieci dzOT N &At Yy I us’
f dzZRT AS dzyASai OiF2n yI 2NBAOAS

1 2S8az20e Quiakz OA ]
machajacy do kazdego, kto zechce sie z nim przywitaé. Po wykryciu
ruchu zamontowany w obrotowe] gtowie Kolegi czujnik uruchamia
program, ktéry wprawi w ruch rece robota.
W czasie tworzenia robota skupiamy sie na LINJ @86 f A0 Sy
0dzR2 g & Ol © 2 tkkeS {mbvmy o innych robotach
humanoidalnych.

Wi ece]j konstrukcj i httpo//svwvayoutube.com/userdrobocamp

6
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\

(2. StarCAMP EV3 — Roboty LEGO w kosmosie
-z LEGO Mindstorms EV3

Dzieci 9-14 lat

pierwszy tydzi en-2letegb20182 9 st ycz)ri a

StarCAMP EV3 to niezwykte
zajecia, w trakcie ktdrych
Yy96IdzZl I FAT &1 A

art 1 L2 RNE ©
loé 2RINEO a8
planet.

Wspdlnie zoudujemy OF T A1 A Z &2y R&, whym &d I i A widgdz Baidzdngch Wden,
odkrywajac przy tym, jak rezyserzy i pisarze inspirowali naukowcow, dzieki ktérym ludzkosé
rozpoczeta podbdj kosmosu.

Czy uda nam sie skolonizowaé¢ Marsa? Na to pytanie réwniez poszukamy odpowiedzi!

bl Tla2t OAl OK g&1 2NJ & alEe BindstornysIERYE2estricioIzRIdR2A s &y A O
roboty WS R@udp | ay S32 LR2Ye aodzo

Nie ogranicza nas instrukgj® f I 1 S32 g¢al eadlAsS 12yaidNyz1 625 an dzyai

t NI @1 OFR26S 06dzR261yS 1 2yaidNHzgq 028y

Robot Androidz ' 1 A1 YINB2I ZAE NB o6 2l y RIDdzA Lo A SNF YAl  LINF 6
124 YAO7 y& ¥u libN&eRi@ Symalator lotuc & 1 Y2 23 RRt Rizdisisl vy Sa I Ny &
AVYYS X

t NTJe{OFrR26S (SYlLGey
1 Zdobywamy czerwong planete! -6 dzRdz2 SY@& | »LY
P Model OF T AT F Y iNsBirdwag a | A

byt stawnym tazikiem ,Curiosity”. Tak jak

rzeczywisty pojazd, fazik zbudowany
przez dzieci bedzie poruszat sie na kilku
kotach. Jego ruch jest powolny, ale za to
bardzo  precyzyjny. tazik  oprocz
obrotowej atrapy kamery, wyposazony
jest takze w czujnik, ktéry umieszczony
jest na koncu specjalnego ramienia.

: : Przeguby umozliwiajg swobodne
regulowanie potozenia czujnika.

Dzieki tej konstrukcji mozna LINJ € 6f Aoeéo Tl ade
L2 6ASNI OKyA al NElIX 1dsNB2 30
a/ dzNRA2aAlieé o
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9 Czy robot moze by¢ przyjacielem? - budujemy ANDROIDA

Czym sg roboty humanoidalne? Czy faktycznie jest sens tworzenia konstrukcji, ktére przypominajg
ludzi? Do czego mozna uzyc takiego robota?

Podczas zaje¢ poznamy réine
sposoby sterowania robotami
zbudujemy robota, ktéry za
pomocg specjalnego tajnego
kodu bedzie wykonywat nasze
polecenia.

Jaki to bedzie kod? To juz zalezy

tylko od dzieci!

1 Jak zebra¢ niebezpieczne probki? - budujemy MANIPULATOR

Ramie robota — manipulator - to konstrukcja, ktéra w
precyzyjny sposob przenosi niewielkie przedmioty z jednego
miejsca w drugie. Sterowana zaréwno klawiaturg, jak i
specjalnie skonstruowang korbky konstrukcja, pozwala
dzieciom wejs¢ w role naukowca, pracujagcego w
specjalistycznym laboratorium lub badacza odkrywajacego

nowe rejony na Marsie.

Zajecia pozwolg przyblizy¢ uczestnikom zagadnienia
zwigzane z szerokim zastosowaniem manipulatoréw - tak w laboratoriach, jak i niezbadanych przez
nas dotad miejscach.

1 Co byto, zanim polecieliémy w kosmos? — budujemy SAMOLOT

Konstrukcja Samolot jest rodzajem symulatora btu. Sktada sie z
modelu samolotu oraz centralnej platformy, wokét ktérej samolot
krgzy na wysiegniku. Operator symulatora ma mozliwosc¢
sterowania jego wysokoscig - sterowanie odbywa sie za pomoca

pilota.

Konstrukcja zawieraA Y (i SNB a4 dz2 N OS aRzngkiold 1 | y
beda omawiane w trakcie zajec. Jest takze idealnym pretekstem do

2Ys5 6ASYAl YSOKIFYyATYsg TFAT &0l yeoOK
g1 y2al SYAl & AOperatdr robdRadmb:8 wykihz\Stes

OK

ART Fye

dodatkowe przeszkody, byl 2 NB I YAT 2616 g®howay S 1T g2R& | AN
Wi ece]j konstrukcj i httpo//svwvayoutube.com/userdrobocamp 8
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[ NOWY TEMAT !!! \
3. Aqua Artists WeDo-Od kr y wa ny-zwBGDaNeDo
tgczymy rozum i serce mtodych naukowcoéw i artystéw. Prowadzimy
kolorowe eksperymenty i budujemy roboty
Dzieci 6-8 lat
Kdrugi t ydz-i9éutegof2@lBi i 5 j

Aqua Artist

Jesli mielibyscie nazwac pie¢ najwazniejszych rzeczy w waszym zyciu, to co byscie wybrali? Woda
moze nie byé waszym pierwszym wyborem? Ale zycie bez wody by nie istniato! Kazde istnienie na
Ziemi potrzebuje wody.

Do czego jest nam potrzebna woda?
Jak woda trafia do naszych doméw?

1

1

9 Co znajduje sie na dnie oceandw?

i Jakie zwierzeta zyjg pod woda i w wodzie?
)l

Bez kropli wody nie powstatby zaden obraz Leonarda da Vinci, a przeciez jego projekty
poruszyty umyst niejednego wspoétczesnego naukowca!

Na takie pytania mtodzi inzynierowie i naukowcy znajda odpowiedzi podczas pétkolonii Aqua Artiss.
Uczestnicy kazdy problem zobrazujg za pomocg robotycznych modeli zbudowanych z klockéw LEGO
WeDo.

Zapraszamy na jedyny w swoim rodzaju] dzZN&E OROT NnO& NRIT dzy A &SNDS YI D& (
5T At 1A 12t 2NRgeY S1 alLlominy Sjfiki dblegu lwbdy v lip&yobizif.e Y
Ciekawscy nie bedg sie nudzi¢!

1 Dowiemy sie, jak powstaje tecza,

9 jak zamknga¢ ocean w butelce,

9 jak wytrzymata jest papierowa tédz

i ibedziemy malowac deszczem! .
bl T2t OAlOK geé&lpEGDWaNbdz2SYe [ Sail ge@

t NJ @1 O0FR26S 06dzR261yS 1 2yaidNHzgq 028y
[ S6 Y2NE]1AZ _s5R1T LIZERw2RYAZ 23RBT 2NBoEORIo&> t 2YLJ
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9 Jak oddycha¢ pod wodg - budujemy WIELORYBA i
RYBY

Porozmawiamy, jak zbudowane ci mieszkarcy wody
oraz w jaki sposéb udaje im sie oddycha¢ pod woda.

1 Gteboko pod wodg - wybieramy sie w podréz tak gteboko,
ze nie dociera tam $wiatto - budujemy _j 5% t h 5?2

Poznajemy tajniki budowy fodzi i co powoduje, ze moze sie
zanurzac i wynurzad.

1 Podrdzujemy tez po powierzchni wody — budujemy _ j 5
w, . !/ Y+

Rozmawiamy, jak to sie dzieje, ze t6dz ptywa i nie zatonie. Z
todzi mozemy tez obserwowad i poznawac zycie morskie.

i Skad bierze sie woda w domu? Jak krazy w
$rodowisku? - budujemyt hat B

Model pompy zawiera on ttok zamieniajacy ruch
obrotowy silnika na liniowy ruch ramienia.
Konstrukcja wyposazona jest réwniez w czujnik
odlegtosci, ktérym mozemy zmienia¢ predkosé
poruszania sie silnika.

Zabawa pompg jest sposobnoscig do rozmowy o
sposobach wydobywania i uzyskiwania oraz
wykorzystania wody, jej uzdatniania lub oczyszczania.

f  Kto mieszka w wodzie? - budujemy A ! .i LWA MORSKIEGO

Poznajemy warunki Zycia
tych i innych wodnych
stworzen, ich zwyczaje.

Dowiemy sie miedzy
innymi, jak zabki sobie
radzg zima!

Wi ece]j konstrukcj i httpo//svwvayoutube.com/userdrobocamp 10
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NOWY TEMAT !!! \
4. ArtCAMP EV3 — Roboty LEGO i sztuka - z LEGO Mindstorms EV3
Rozwijamy inwencje tworczg mtodych konstruktoréw
Dzieci 9-14 lat
\d rugi tydzi9&utegof2@lB8i i 5

J

ArtCAMP! Niespodzianka to rzecz, ktdrg dzieci lubig najbardziej a kreatywnosc¢ to ich drugie imie!

Zapraszamy na zajecia, podczas ktérych oprdcz programowania dziecko bedzie mogto wykazac sie

inwencjg twdrczg! Zajecia faczg ze sobg prace obu potkul — tej Scistej i tej artystycznej, dzieki czemu

Twoje dziecko rozwija sie harmonijnie. Przy pomocy zaprogramowanych i skonstruowanych przez
RTASOA al Y2RT ASt yAS NRO 2 s 4, bedzierhySworidyk nfepowtarfal8eDh a A y |
dzieta.

w e

T YNBR{AZ ¢t AASES FINbDeEezI | 2fIENBESSI RYNMISEGKREDT 2YIS:
T Nk RUO2 AYALANI O2A Rf I LINJ & Boboty &y beti agybtdwac] Os 6 A
nam przy tworzeniu prac N6 0y @ YA (G SOKY A | I, Wokzawszy[ od {ry€owanidzb | a L
stemplowania, sktadnia origami itd. Na zajeciach uzywamy tylko naturalnych skfadnikéw (maka,
woda, olej, barwniki).

1 Podczas ArtCAMP poznamy Nk 0 Y S (i SOK y ktdrdd NRLDf of daRIT &0 T YNl ve 6y S Y
programie przewidujemy jednego dnia ZI WB/ SENSOPLASTYCZNHowem kluczem
sensoplastyki jest komunikaga. Celem -2 G 6 F NODA S aAt yI G2eF NI &alt 11
Y I 1 NB I @vekdrafstujactrwykta make z woda albo kolorowy olej poznajemyto, co nas
201 OT I R2a02 6 Y A.3tych tajdé Rgch6dzinyypBpiar@idhiYpochlapani, ulepieni i
umorusani. Prace plastyczne sg efektem ubocznym, ktdéry po zajeciach moze powstaé, lecz nie
musi. Im brudniejsze dziecko po zajeciach, tym szczesliwsze!

i Co poza plastyka jest rowniez sztukg? Oczywiscie MUZYKA Bedziemy odkrywaé dzwieki i tgczyc
melodie z kolorami, programowac ruch robotéw do wybranej muzyki.

bl TFa2t OAl OK g @& | ZeNdstvaiEGE IBindstornysSIERRY 204 Sa Gy A O8 06 dzR dz
NEo2ie& 6SRUOddA ¢0FayS32 LRYeaovdzr dads] 2INY X &I Ndzy
unikalnei jedyne w swam rodzaju!

WST tA ¢622S RIASO12 YI (GedaAand LRYeé:&almiéczgkh, YA Y dzi
R20nNO1T 2dzo RI AT H
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| Strzelamy farba! — budujemyF NI @ &G & OT yn

1 Algorytm sztuki¢c PENCILBOT Robot, ktéry jest wyposazony we

flamastry i rysuje zgodnie z zaprogramowanych przez dzieci
ruchem

I Kolory muzyki- budujemy robota MUZYKAktéry gra melodie
zgodnie z zaprogramowanym przez nas algorytmem

12
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1 Jak miesza¢ kolory - mobilne $lady — Budujemyml f dz2 N O S 3 2
ROBOTAKktoéry rysuje i koloruje kleksami mieszanej farby wedtug

rysunku zaprogramowanego przez dzieci

Mi edzy i nnymi takie wspaniate konstrukcje i pr a
naszych warsztatow Art @GAMRIi wewakhbepee2@ddzRi m:
https://prezi.com/p/qz x85v8ogw /
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